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Дигиталните умения са сред основните
предпоставки за професионален и личен успех днес, а
именно чрез тях младите хора опознават и преживяват
света.

За да сме дигитално компетентни в днешния
свят, се изисква не само достъп до и боравене с
информационно комуникационните технологии, но и
подходящи познания, умения и нагласи свързани с тях.



Да се развият уменията им за 

работа в екип

Да се създаде у децата положителна 

нагласа и траен интерес за работа с 

интерактивни приложения.

Да се  получат теоретични и практични 

познания за най-често използвани 

команди в приложенията. 

Умения за търсене и използване 

на достоверна информация в 

интернет пространството.

Да изпълняват различни задачи с 

налични интерактивни 

инструменти.

Да се създадат условия за развитие 

на любознателността и 

креативността на учениците.
ЦЕЛИ



Очаквани 
резултати

Създадени умения за работа с различни интерактивни приложения и 

платформи.

Обогатени познания за дигитални платформи.

Формиране на дигиталната култура.

Развитие на креативността и критичното мислене. 

Формирани потребности за изследване и намиране на решения.

Развити умения за работа в екип.



● Компютърна система – основни компоненти
● Разчистане и съставяне на конфигурация.
● Решаване на проблеми.

● Publisher - инструменти
● Изработване на визитка, покана, брощура
● Изработване на поздравителни картички

● Paint NET – инстументи
● Създаване на колаж

● Езици за програмиране.
● LEGO роботи

Теми на учебното съдържание

1 2 4

Иновации и решаване на проблеми

Креативно мислене в действие

Креативно мислене в действие

Програмиране и роботика

3



График за провеждане

Ноември Декември Януари Февруари Март Април Май Юни

Иновации и решаване на проблеми

Креативно мислене в действие Paint NET

Креативно мислене в действие - Publisher

Програмиране и роботика
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